
 



周剧集网端播映表现（3.24-3.30） 

 

 

长视频 

【Bilibili】哔哩哔哩副董事长兼 COO李旎表示：“知识内容已经成为互联网内容的主

流。视频化和年轻一代成长这两大趋势，推动着 B站从动漫社区破圈到有用有趣的综合性

视频平台。”截止今年 3月份，B站泛知识内容占比 41%。在过去的一年，在原有的内容圈

层外，B站新增加 700 余个内容品类。 

【影视+AI】近日，浙江德清启动莫干山 AI影视城产业发展筑梦计划，并设立 50亿元影视

文化产业基金。目前，德清正以莫干山高新区“环浙工大创新经济圈”建设为载体，大力

发展“人工智能+影视文化”特色产业，力争到 2025年，引进培育影视文化产业及相关产

业企业 100家以上。（杭州日报） 

【Netflix】据彭博和 Variety等美媒 30日消息，Netflix周四表示正重组电影部门，减

少每年电影产量并集中决策。Netflix将合并制作小型和中型电影的部门，这一变动将导

致少量裁员和两名资深高管离职。Netflix最近发布的原创电影比好莱坞任何其他公司都

多，每年生产 50多个项目。其中少数项目表现亮眼，如《西线无战事》《利刃出鞘 2》，

但更多影片鲜有人问津。 



短视频 

【快手】快手发布 2022年第四季度及全年财报。财报显示，2022年快手总营收达 942亿

元，同比增长 16.2%；净亏损 136.9亿元，上年同期净亏损 780.8亿元。2022 年全年，快

手国内业务在经营层面实现盈利，经营利润达 1.92亿元，集团经调整后 EBITDA 实现转

正，达 18.1亿。2021 年同期，国内业务经营亏损为 86.8亿元。2022年全年，快手海外业

务经营亏损 66亿元，同比收窄 44.7%。 

 

游戏&元宇宙、区块链 

【AI】据报道，包括马斯克、苹果联合创始人斯蒂夫·沃兹尼亚克在内的 1000 多名人工智

能专家和行业高管日前签署了一份公开信，他们呼吁将 AI系统的训练暂停六个月，理由是

对社会和人性存在潜在风险。他们在公开信中呼吁暂停高级人工智能开发，直至此类设计

的共享安全协议经由独立专家开发、实施和审核。此外，他们还在信中呼吁开发人员与政

策制定者就治理和监管进行合作。（界面） 

【OpenAI】意大利个人数据保护局宣布，即日起禁止使用聊天机器人 ChatGPT，并限制开

发这一平台的美国人工智能公司 OpenAI处理意大利用户信息。该平台没有就收集处理用户

信息进行告知，缺乏大量收集和存储个人信息的法律依据。OpenAI公司“必须在 20天内

通过其在欧洲的代表向意大利个人数据保护局通报公司执行保护局要求而采取的措施”，

否则将被处以最高 2千万欧元或公司全球年营业额 4%的罚款。 

【GPT-4】据报道，美国科技伦理组织“人工智能与数字政策中心”（CAIDP）要求美国联

邦贸易委员会（FTC）禁止 OpenAI发布新的商业版 GPT-4。CAIDP在提交给 FTC的一份投诉

中称，GPT-4存在偏见和欺骗性，对隐私和公共安全构成了风险。CAIDP在投诉书中表示，

OpenAI的 ChatGPT-4未能达到 FTC的标准，即“在促进问责的同时，保持透明、可解释、

公平和经验上合理。” 

【腾讯】腾讯集团高级执行副总裁、云与智慧产业事业群 CEO汤道生表示，腾讯正在研发

类 ChatGPT聊天机器人。对于腾讯的聊天机器人是集成到 QQ、微信，还是通过腾讯云向 B

端用户服务，汤道生说：“都会有。”关于下一代互联网的话题，微软、Meta、字节跳动

等科技公司均已收缩 VR/XR 的团队，如何看待全真互联网、元宇宙似乎正逐渐褪去，汤道



生表示，XR只是元宇宙的一个形态，这里面还有很多不同的应用，不是带着头盔挡住眼睛

才叫元宇宙。（澎湃） 

【腾讯】腾讯正式发布全新的 AI智能创作助手“腾讯智影”，推出了智影数字人、文本配

音、文章转视频等 AI创作工具。其中，智影数字人能实现“形象克隆”和“声音克隆”，

创作者通过上传少量图片、视频和音频素材，就能得到自己的数字人分身和定制音色，进

而快速生成自己的数字人播报视频。 

【万兴科技】3月 31日消息，创意软件 A股上市公司万兴科技发布 AIGC“真人”短视频出

海营销神器“万兴播爆”（Wondershare Virbo），并宣布开启移动端公测。据介绍，无需

外籍演员出镜，用户调用万兴播爆中的场景化模板，以及多国籍 AI数字人功能，几分钟可

一键生成 AIGC“真人”出海营销短视频。制作完成的视频支持商用，可导出至任意平台。 

【网易有道】网易有道自研的教育场景下类 ChatGPT 模型将于近期推出，模型名字确定为

“子曰”。基于“子曰”研发的 AI口语老师和中文作文批改 DEMO已完成，近期将开放内

测。据了解，这也将是国内企业推出的首个教育场景下类 ChatGPT模型。 

【游戏 AI】2023年游戏开发者大会 GDC（Game Developers Conference）于美国时间 3月

20日至 24日在旧金山召开，AI在游戏中的研发应用受到热烈讨论。微软 Azure OpenAI 可

提供云上 AI服务，包括 GPT-3、Codex和 Embeddings 模型系列，在诸多场景中发挥作

用，包括但不限于以下场景：虚拟玩家陪玩、虚拟游戏主播解说、NPC互动、丰富剧情、

生成图片素材、辅助完成代码和多语言版本翻译等，在开发降本增效、丰富游戏玩法、打

造个性化体验以及游戏出海等方面强势助力。 

【腾讯】腾讯 AI Lab在 2023游戏开发者大会（Game Developers Conference）上发布了

自研的 3D游戏场景自动生成解决方案。据介绍，该方案通过 AIGC技术，帮助开发者在极

短的时间内打造出高拟真、多样化的虚拟城市场景，大幅提升游戏开发效率。 

 

上市公司公告 

【中信出版】3月 28日晚间，公司发布年报，2022年全年实现营业收入 18.01 亿元，同比

减少 6.31%；实现归母净利润 1.26亿元，同比减少 47.81%；基本每股收益 0.66元；加权

平均净资产收益率为 6.16%。公司拟向全体股东每 10股派发现金红利 3.52元（含税）。 



【引力传媒】3月 29日晚间，公司公告称，截至公告披露日，本次减持计划时间区间届

满，董事兼副总裁李浩通过集中竞价方式减持公司股份 10.08万股，占公司总股本的

0.038%，本次减持计划实施完毕。 


